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2008 Conkributo USR Lombardia
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2006 Conbributo USR Lombardia
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Piano

Azione per lintroduzione di tecnologie direttamente nella classe
ad uso quotidiano

KIT Lavagne Interattive Multimediali

) . Secondaria Secondaria
Primaria Totale

| grado Il grado

5823 16805 2597 25.22%

Studenti coinvolti 500.000

Docenti coinvolti 80.000

Roma, MIUR Sala dei Ministn, 28 luglo 2010 - DGSS51 Ufficia V
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Cl@ssi 2.0

Azione per la modifica dell’lambiente di apprendimento

Primaria Secondarial Secondaria ll Totale
grado grado
124 156 136 400

Studenti coinvolti 2.500

Docenti coinvolti 8.600

Roma, MIUR, Sala dei Ministri, 28 luglio 2010 - DGSSS/ Ufficio V



: Ampliente
Strumenti| , -
LA On line

Classe
digitale




N g e T it R S e Ve =
~- e e : Ba e e o o
. ~ S e — —— g S g -
— AT N - - S yoT=—= T -~ o

: e g = - e - - e -

L =S S = =

a = —= - - T
& = e e
B2 - S —— —
Ft —_— — e
£ ——— —= -
' = — -

00 ”m
rr!fm

.1 .( /J[-a/ «-J

) L1 ‘
“N‘r /(f/ ‘JNC[ %
SADe

% 2re 2t ene
.)n(h I'CC

odod

|

9 FS’)C"F'?)J el 24 Che quies ra fuvmuznone
rappre 539

.
"\,'.o."’

Nan




» Attenzione
» Partecipazione attiva
 Canalli comunicativi
* [nclusione
» Condivisione delle risorse
 Archivio delle risorse
 Personalizzazione di risorse
» Costruzione del sapere

e Accesso allerisorse on line



LIM

, SEL.

SFRUTTO LE POTENZIALITA’
CONDIVIDO RISORSE
ESPLICITO UN METODO

COSTRUISCO UN PERCORSO
COLLABORATIVO

APRO UNA FINESTRA SUL
WEB

SE ACCORCIO LA DISTANZA
TRA DOCENTE E STUDENTE

, Sl

AMPLIFICO LA LEZIONE
FRONTALE

COME SCHERMO DI
PROIEZIONE

E’ SOLO DEL DOCENTE

O SOLO DEGLI ALUNNI



La tecnologia come
"normale"” per la didattica
riconosce il valore delle competenze che
gli studenti sviluppano nell'informale
rendendole funzionali agli apprendimenti
di scuola
- usando molti linguaggi insieme;

- facilitando la ricomposizione dei saperi;
. promuovendo |'interattivita e lo scambio;
- formando la competenza di analisi
critica e di creazione responsabile dei
contenuti mediali.

Pubblicato da Pier Cesare Rivoltella
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6\‘;‘; ¥ € Do) e icsangiorgio,it slearming b l-@ni 5| X Q Wirgilio

File  Modifica Wisualizza  Preferiti Strumenti ¢

7.7 Preferit | .5 & | webquest risorse utili € | Siti suggeriti - E Hotmail gratuita & | Scarica altri add-on -

|ECI@55&2.D | | - B | pey - Pagina - Sicurezza + Strumenti
[ : | : Drglo d : 0
A Cl@ssel 0 WET
Benvenuti nell'ambiente di apprendimento in rete dell'I. C. San Giorgio di Mantova basat la Autenticazione :
piattaforma Claroline. Questa € un'area web riservata, destinata alla sperimentazion v i@ nel Home utente
Progetto Cl@ssi 2.0. Per accedere & necessario essere registrati. Password

\

ell’aula si difata

Fassword persa?

» Corsi della piattaforma

Corsi - Categorie ‘Lo SpaZiO

e

 Si dilata il tempo

m Classe 2D (2)
m Classe 1B (1)
m ClassedB (1)
m ClassedA (1)
m ClasselE (1)
m ClasseZA (1)
m ClassedE (1)
m Classel1D (1) . ) .
o « Cambiano le relazioni
m Classe3C (1)

m TEDESCO (2)

m Francais (1)

m Classe3D (1)

m English (1)

Spazio virtuale dedicato
all'apprendimento on line.

Cerca con parola chiave -

Fine €8 Inkernet 5 - | HI




Analisi della situazione



Analisi della situazione



Costl di gestione

.Nr. LI.M 8.000 8.000 12.000 14.000
Finanziate
. LIM. 8.000 16.000 28.000 42.000
Complessivo
Costo Lampada 3.500.000 +

250 € 2.000.000 2.000.000 3.000.000 5 000.000



Proiettore interattivo




Proiettore a led
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Lim In progress
LCD

Lessons

Barkg,m.'d;

Maps

1 lipArt

Screen Caplures
Onhne llrccmnrns
Quick Media

™My Folder




Le sette meraviglie del mondo

Jucsom Ruvsell — Ricervit & fime dmme




CRITICITA’ Ressivllifijispeste

« Competenze specifiche « Conoscenze base ICT

* Senso di » Considerare Il divario
Inadeguatezza tra nativi e immigranti
_ digitali come una
» Gestione del tempo risorsa
* Maggior tempo per * Investimento

preparare | materiall

 Integrare la tradizione

« Contrapposizione tra con ’'innovazione
“vecchio” e “nuovo’



Grazie per l'attenzione

barbarapapazzoni@gmail.com



